Egyéni Feladat — User Management

Rendszer

Ez a leirds teljesen kezdbéknek is sz6l! Ha még soha nem fejlesztettél, akkor is
végig tudsz menni rajta. Minden lépésnél részletes magyarazatot, példakat és
forrasokat talalsz.

0. Alapok, amiket tudni érdemes

Mi az a User Management rendszer?

Egy olyan program, amiben felhasznalokat tudsz Iétrehozni, listazni, mddositani, térolni.

llyen van minden weboldalon, ahol regisztralni lehet.

Mik azok a REST API-k?

Olyan szabalyok szerint mikoédé webes szolgaltatasok, amikhez mas programok (vagy
akar te is) tudsz kéréseket kuldeni (pl. "add vissza az 6sszes felhasznalét").

Mik azok a rétegek (layer-ek)?

A programot tobb részre bontjuk, hogy atlathatdbb legyen. Pl. kilon rész kezeli az

adatokat, kulon rész a webes kéréseket.

Mik azok a parancsok (Command) és lekérdezések (Query)?

e Command: Valamit modosit (pl. Uj user Iétrehozasa)

¢ Query: Csak lekérdez (pl. 6sszes user listazasa)

1. Sziikséges eszkozok, telepités

1. Node.js letoltése:



o Menj a https://nodejs.org/ oldalra, toltsd le a LTS verziot, telepitsd.

2. Kod szerkeszto:
o Ajanlott: Visual Studio Code

3. Postman vagy Thunder Client:

o Ezekkel tudod tesztelni az API-t. Postman letdltése

2. Projekt létrehozasa, elsé6 lépések

1. Hozz létre egy Uj mappat pl. user-management néven.
2. Nyisd meg a mappat VS Code-ban.

3. Nyiss egy terminalt (Terminal > New Terminal).

4.ird be: npm init -y (létrehozza a package.json-t)

5. Telepitsd az Express-t: npm install express

6. (Ha JSON fajlt hasznalsz adattarolasra, nem kell adatbazis.)

3. Mappastruktura kialakitasa

Javasolt szerkezet:

-| Projekt struktira

user-management/
src/
API/
Application/
Domain/
Infrastructure/

package.json

Minden mappaba majd kilon fajlokat tesziink (lasd lentebb).

4. Kodolas lépésrol lIépésre (példakkal)



4.1. API réteg (Express szerver)

e Hozz létre egy src/API/server.js fajlt.

e ird bele az alabbi mintat:

Express szerver példa

import express from 'express';
const app = express();

app.use(express.json());

app.get('/', (req, res) => {
res.send('Hello, User Management!');

1
app.listen(3000, () => {

console.log('Szerver fut a http://localhost:3000 cimen');
s

Futtasd: node src/API/server.js

(Ha hibat ir, nézd meg, hogy mindenhol helyes-e az elérési Ut és a kod)

4.2. Domain réteg (interfész, entitas)

e Hozz |étre egy src/Domain/IUserRepository.js fajlt.

e ird bele, hogy milyen muveleteket varsz el (pl. createUser, getUserByld, stb.)

IUserRepository.js példa

export default class IUserRepository {
createUser(user) {}
getUserById(id) {}
getAllUsers() {}
updateUser(id, user) {}
deleteUser(id) {}

4.3. Infrastructure réteg (adattarolas)



e Hozz |létre egy src/Infrastructure/userRepository.js fajlt.

e Ebben valésitsd meg az IUserRepository metddusait, pl. JSON fajlba irassal/
olvasassal.

userRepository.js példa (részlet)

import fs from 'fs/promises’;
import path from 'path’;

import IUserRepository from '../Domain/IUserRepository.js';

const DATA_PATH = path.resolve('src/Infrastructure/user.json');

export default class UserRepository extends IUserRepository {
async createUser(user) {

/..

}
// ... tobbi metddus ...

e Hozz létre egy user.json fijltis, pl. igy:

user.json példa

[]

4.4. Application réteg (Command/Query handlerek)

e Hozz létre minden CRUD mUvelethez kiildn Command/Query és Handler fajlt.

e Pl. createUserCommand.js , createUserCommandHandler.js , stb.

createUserCommand.js példa

export default class CreateUserCommand {
constructor(user) {

this.user = user;



createUserCommandHandler.js példa

import UserRepository from '../../Infrastructure/userRepository.js';
export default class CreateUserCommandHandler {
constructor() {
this.userRepository = new UserRepository();
}

async handle(command) {

return await this.userRepository.createUser(command.user);

4.5. APl végpontok (Controller, Router)

e Hozz |létre egy userController.js -t és egy userRouter.js -t az APl mappaban.

¢ A controller hivja a handlereket, a router 6sszekoti az Utvonalakat a controllerrel.

userController.js példa

import CreateUserCommand from '../../Application/users/command/createUserCommand. j:

import CreateUserCommandHandler from '../../Application/users/command/createUserCor
export async function createUser(req, res) {

const command = new CreateUserCommand(req.body);

const handler = new CreateUserCommandHandler();

const result = await handler.handle(command);

res.status(201).json(result);

5. Tesztelés, hibakeresés

Inditsd el a szervert: node src/API/server.js

Kuldj kéréseket Postmanbdl vagy Thunder Clientbdl (GET, POST, PUT, DELETE)

Ha hibat kapsz, olvasd el figyelmesen a hibalizenetet, keresd meg a fajlban a hibas

sort.

Probald ki az dsszes végpontot, nézd meg, hogy minden mikodik-e.



. Tipp: Hasznald a console.log() parancsot, hogy lasd, mi torténik a
kdédodban!

6. Dokumentacio, beadas

Készits egy rovid leirast (README.md), amiben leirod:

e Mit csinal a programod?
e Hogyan kell elinditani?

e Milyen extra funkciot raktal bele?

Csatold a forraskodot és a tesztadatokat.

7. Hasznos forrasok, videok

Ik Tanulasi anyagok:

e Node.js alapok magyarul (vided)

Express.js alapok magyarul (vided)
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JSON fajlok kezelése Node.js-ben (angol)

VS Code révid bemutatd (magyar)

L4 Sikeres munkat kivanunk!

Ha elakadsz, ne félj segitséget kérni. A programozas tanulas kérdezéssel és
gyakorlassal megy a legjobban!






